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Информатика
Методические рекомендации по организации и проведению олимпиады
Дата проведения предметной олимпиады -20.10.2020.
Классы, для которых разработаны задания 5-6 классы, 7-8 классы, 9-11 классы.
Олимпиада проводится в один тур.
Время выполнения работы: 5-6 класс - 60 минут, 7-8 класс – 120 минут, 9-11 класс -180 минут. 
5-6 классы

Время выполнения работы для 5-6 классов – 60  мин. 

Работа состоит из 5 заданий  из следующих разделов:  информация и информационные процессы, логика, исполнители и алгоритмы.

Максимальное количество баллов – 25
Работа выполняется в безкомпьютерном варианте. Работы выполняются на листах бумаги. Участникам выдается 1 беловик и черновик. При выполнении работы пользоваться чем либо кроме ручки запрещено..
7 -8 классы

Время выполнения работы для  7-8 классов – 120 мин.

Работа состоит из 6 задач на темы: информация и информационные  процессы, логика, алгоритмы и исполнители и 1 задача на программирование. 
Максимальное количество баллов 200.
Задания 1-7 выполняются на бумаге (1 беловик и 1 черновик). Задачу №7  можно описать на бумаге словесно, используя алгоритмический язык (блок-схему) или решить ее на компьютере, используя знакомую среду программирования. В данном случае  решение задачи сохраняется  на ПК, в папке указанной организатором. Организаторы заранее выявляют сколько рабочих мест необходимо предоставить участникам данной группы.
 9-11 классы

Время выполнения работы для  9-11 классов– 180 мин.

Всего заданий  5. Все задачи из раздела  программирование. Задача1 .Базовая задача, требуется цикл и знание основных операций со строками. Задача2 на математическую сообразительность, решается линейно. Задача 3. На циклы, строки, массивы. Задача 4. На циклы и массивы, требуется очень аккуратная реализация алгоритма, описанного в задаче. Задача 5. На сортировку массива координат, после этого простой жадный алгоритм.
Максимальное количество баллов – 350 баллов
Форма проведения школьного этапа Олимпиады для 9-11 классов – компьютерный тур продолжительностью 180 минут. Для участников приготовлены 5 задач на программирование.  Рабочее место каждого участника 9-11 класса  школьного этапа Олимпиады должно быть оснащено персональным компьютером с подключения его к сети Интернет.  Минимальные характеристики персонального компьютера должны быть не хуже следующих: процессор с частотой 1ГГц, объем оперативной памяти 256 Мбайт, объем жесткого диска 20 Гбайт. Для обеспечения равных условий для всех участников используемые во время соревнований компьютеры должны иметь одинаковые или близкие технические характеристики.

Для проведения школьного этапа Олимпиады на персональном компьютере каждого участника 9-11 класса должно быть инсталлировано только программное обеспечение, необходимое для решения задач Олимпиады, включая операционную систему.

          Муниципальная  предметно-методическая комиссия по информатике рекомендует использовать для этого, помимо операционной системы, следующее программное обеспечение:

· Borland Delphi 7.0;
· Borland Pascal 7.0;
· Borland C++ 3.1;
· FreePascal 2.x.x;
· Microsoft Visual C/C++ 2005;

· GNU C/C++ 4.4.x (версия для Windows ( MinGW);

· Eclipse 3.5;

· Lazarus 0.9.28.x;
· Microsoft Visual Basic 2005.

· Python 
Следует отметить, что на все программное обеспечение, используемое при проведении школьного этапа, организаторы этого этапа должны иметь необходимые лицензии. FreePascal 2.x.x; GNU C/C++ 4.4.x, Eclipse 3.5, Lazarus 0.9.28.x и Codeblocks 8.х являются свободно распространяемыми программными продуктами и их можно загрузить с соответствующих сайтов.

Порядок проведения школьного этапа
1. Организатор школьного этапа должен обеспечить участие в этом этапе любого школьника 5–11 класса, который изъявил добровольное желание в нем участвовать.

2. Перед началом соревнований все участники должны пройти регистрацию и получить идентификационный номер, который будет использоваться при проверке их решений олимпиадных задач.

3. Каждый участник школьного этапа должен получить доступ к текстам задач только в момент начала тура. 

4. Не входящие в состав оргкомитета или жюри школьного этапа учителя, тренеры, наставники и другие заинтересованные лица могут ознакомиться с содержанием олимпиадных задач тура только после начала тура во всех образовательных организациях.

5. Во время тура участникам Олимпиады запрещается пользоваться Интернетом  (кроме Интернет-системы автоматической проверки решений участников), любыми электронными устройствами, в том числе личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи (пейджерами, мобильными телефонами и т.п.), электронными носителями информации (дискетами, CD- и DVD-дисками, модулями флэш-памяти и т.п.), а также учебной литературой и заготовленными личными записями. Доступ к другим сайтам, кроме сайта проведения соревнований, должен быть заблокирован. Пробный тур соревнований проводится по ссылке  https://contest.yandex.ru/contest/19682/enter
6. По истечении времени тура участникам школьного этапа запрещается выполнять любые действия на компьютере.

7. Для обеспечения работоспособности во время тура компьютерной техники и программного обеспечения оргкомитетом школьного этапа должна быть сформирована техническая группа. В случае возникновения во время тура не по вине участника сбоев в работе компьютера или используемого программного обеспечения по решению жюри время, затраченное на восстановление работоспособности компьютера, может быть компенсировано. 

8. Задачи на программирование выполняются на ПК и сохраняются в папку, указанную организатором в аудитории, во избежание спорных ситуаций программы дублируются на бумажном носителе.
9. В случае нарушения участником школьного этапа Олимпиады установленных правил поведения во время тура жюри имеет право дисквалифицировать этого участника. Окончательное решение по этому вопросу принимает оргкомитет школьного этапа Олимпиады.

10. После объявления результатов предварительной проверки для всех участников Олимпиады должна быть обеспечена возможность подачи апелляции и получения от жюри результатов ее рассмотрения. Перед подачей апелляции каждый участник должен иметь возможность индивидуально ознакомиться с предварительными результатами проверки своих решений, чтобы четко аргументировать причины своего несогласия с оценкой жюри.

11. Окончательные итоги школьного этапа подводятся жюри только после рассмотрения всех апелляций.  

12. Обязательным мероприятием школьного этапа Олимпиады по информатике является проведение со всеми желающими разбора задач, предложенных на турах. Разбор задач должен предшествовать процессу подачи и рассмотрения апелляций, чтобы помочь участникам понять допущенные ими ошибки. 

Порядок подведения итогов школьного этапа

Победители и призеры школьного этапа Олимпиады определяются по результатам решения участниками всех олимпиадных задач. Итоговый результат каждого участника формируется как сумма полученных этим участником баллов за решение каждой задачи. 

Победители и призеры школьного этапа Олимпиады определяются отдельно по классам. 

Победители школьного этапа Олимпиады по каждому классу определяются в

соответствии с п. 24 Положения о Всероссийской олимпиаде школьников. В частности, победителями школьного этапа признаются участники, набравшие наибольшее количество баллов, при условии, что количество набранных ими баллов превышает половину максимально возможных баллов. Если несколько участников набрали одинаковое наибольшее количество баллов, то все они признаются победителями. В случае, когда победители не определены, в школьном этапе определяются только призеры.

Призерами школьного этапа Олимпиады по каждому классу в пределах установленных квот признаются все участники, следующие в соответствующей итоговой таблице за победителями (п. 26 Положения о всероссийской олимпиаде школьников). В случае, когда у участника школьного этапа, определяемого в пределах установленной квоты в качестве призера, оказывается количество баллов такое же, как и у следующих за ним в итоговой таблице за пределами квоты, решение по данному участнику и всем участникам, имеющим равное с ним количество баллов, определяется жюри школьного этапа Олимпиады.

